
Name für mein Spiel:         ​Designed von:  

 

  Das Spielziel:       Dein Avatar:  

 

 

 

 

 

 

 

  Die Challenge/Die Gegner:       Die Hintergrundgeschichte: 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

Was wird programmiert? Was macht diese Figur? Wie muss ich das programmieren? 

Avatar 

  

 
 

  

 
 

  

   

 

 

 
 


